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Game Engines sind die Motoren unserer heutigen Spiele.

In meinem Referat méchte ich die Bestandteile der Game Engines, wie die Grafik-
Engine, das Physik-, Soundsystem, die Steuerung und das Skripting.

Wie entsteht ein Modernes PC-/Konsolenspiel?

Welche Engines gibt es ? Wie Unterscheiden sich diese untereinander? Was fur
Unterschiede gibt es zwischen Konsolen-Engines und PC-Engines? Welche Rolle
spielt die Realitat in unseren heutigen Spielen?

Durch die Beantwortung dieser grundlegenden Fragen erhoffe ich, den Zuhdérern ein
Verstandnis der Materie hinter den Spielen zu verdeutlichen.



